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11. bierze! - Gra Karciana

Cena 44,99 zt

Numer katalogowy 29464566

Kod producenta 11 bierze

Kod EAN 5906395350582
Producent G3

Opis produktu

11. bierze! - Gra Karciana

Gracze zagrywaja karty z reki na stosy kart, znajdujace sie na $rodku stotu. Na poczatku gry, kazdy ma na rece dziesie¢ kart, a
na stole jest jeden stos, na ktéry mozna zagrywac karty.

W swojej turze gracz wybiera jedna karte z reki i wyktada na stos.
Sa dwie zasady zgodnie z ktérymi doktada sie karty:

1. Wartosci kart w stosie muszg by¢ w kolejnosci rosnace;.
2. Réznica wartosci karty doktadanej i wierzchniej karty stosu nie moze by¢ wyzsza niz dziesie€. Jesli gracz nie ma zadne;j
karty, ktérg mégtby dotozy¢ zgodnie z tg zasada, musi zebra¢ stos.

Kiedy gracz zbiera stos, sam wybiera, ktéry z nich chce zebraé. Nie moze jednak przy tym przegladad kart w stosach, ani
sprawdzac ile ich jest. Zebrane karty bierze na reke. Jesli w stosie s wiecej niz trzy karty, gracz otrzymuje karte byka.

Karty bykéw pozwalajg na zagranie wiecej niz jednej karty w turze, wiec warto je zbiera¢, aby szybciej pozby¢ sie kart z reki.
Za kazdym razem kiedy gracz zbiera stos, odkrywa sie dwie karty ze stosu do dobierania - beda to nowe stosy. Dzieki temu
liczba stoséw sie zwieksza, co wymusza na graczach zmiane taktyki i ciggte myslenie nad kolejnym ruchem.

Kiedy jeden z graczy zagrat wszystkie karty z reki, runda dobiega konca. Nastepuje podliczenie ujemnych punktéw. Gracze
sprawdzaja ile byczych gtéw znajduje sie na kartach, ktére zostaty im na rece. To ich punkty ujemne, ktére nalezy zapisac.
Rozgrywa sie tyle rund, ilu jest graczy. Wygrywa osoba, ktéra bedzie miata najmniej ujemnych punktéw!

Zawartos¢ opakowania:
e 100 kart z byczymi gtowami

¢ 10 kart bykéw
e instrukcja

wygenerowano w programie shopGold


https://www.sklep.pokusaprestige.pl/11-bierze-gra-karciana-p-7386.html
http://www.tcpdf.org

