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Lucrum Games Gra planszowa Imperium:
Antyk

IMPERILIM
e Cena 139,99 zt
Numer katalogowy 43844621
Kod producenta Lucrum Games Imperium: Antyk
Kod EAN 5904305400150

Opis produktu

SMIERTELNI WROGOWIE SZYKUJA SIE PRZECIWKO TOBIE. TWO)J LUD JEST GOTOWY, ABY SPROSTAC WYZWANIU!
STWORZ HISTORIE CYWILIZACJI.

W twoich rekach spoczywa los jednej z wielkich cywilizacji. Podbijaj nowe terytoria, twérz wiekopomne wynalazki, rozwijaj
nauke i kulture. Wybierz jedng z oSmiu réznorodnych nacji, kazda ma swéj unikatowy styl i wymaga innego podejscia. Prowadz
swoj lud tak, aby z matego plemienia barbarzyncéw przeksztatcit sie w potezne imperium. Uwazaj jednak, zbyt gwattowne
zmiany prowadza do buntéw, ktére mogg zachwiac twoja cywilizacja, a zbyt wolny rozwdj pozostawi cie w tyle za wrogami i
pozostanie po was tylko wzmianka w annatach historii.

Imperium: Antyk to gra karciana, w ktérej prowadzimy wybrang przez siebie cywilizacje, aby stata sie dominujgcym imperium.
W trakcie gry dokonujemy wyboréw dotyczgacych postepu naukowego i kulturalnego, podbijamy nowe ziemie i dbamy o
réwnomierny rozwdj. Kazda z wybranych cywilizacji jest asymetryczna i moze by¢ dowolnie zestawiana. Do wyboru mamy:
Kartaginczykdéw, Celtédw, Grekéw, Macedonczykdw, Perséw, Rzymian, Scytéw i Wikingéw. W kazdym pudetku znajdziecie
réwniez przeciwnika do rozgrywki solo.

NOTKA HISTORYCZNA

Imperium to gra, ktérej warstwa fabularna jest mocno oparta na dziejach narodéw i im- peridéw pojawiajacych sie w historii
Swiata w okresie 3100 p.n.e. 1066 n.e. Pomimo iz w poczatkowym etapie projektu doktadnos$¢ historyczna i che¢ wiernego
odwzorowania znanych i zbadanych faktéw byty najwyzszym priorytetem, to jednak w procesie two- rzenia stopniowo
ustepowaty miejsca potrzebom dostosowania ich do mechaniki gry. Mechanika budowania talii jest bez watpienia catkowicie
abstrakcyjna, a idea ciggtego i nieuniknionego przeobrazania sie narodéw w imperia jest w swojej istocie niezgodna z faktami
historycznymi.

Co wiecej terminy wystepujace w grze, takie jak barbarzynska, imperialna czy archaiczna, nie odnosza sie bezposrednio do
historii, a sa terminami stworzonymi na potrzeby me- chaniki gry. Podobnie jak sformutowanie nacja nie okresla niekiedy
prawdziwych ludéw znanych z historii Swiata. Atlantydzi, Arturianie czy Utopijczycy to fikcyjne, mityczne narody. Minojczycy,
Grecy i Macedonczycy, chod reprezentuja rézne nacje, wywodza sie z antycznych ludéw dzisiejszej Grecji i Macedonii. Nacja
Qin obejmuje nie tylko dynastie Qin, znanga z chinskiej historii, ale takze dynastie Zhou i Okres Walczgcych Krélestw. Zadna z
uzywanych w grze talii, reprezentujacych nacje, nie jest w stanie w petni odda¢ ztozonosci, a takze bogactwa kulturowego i
historycznego narodu, ktéry reprezentuje.

Min. liczba graczy: 1
Max. liczba graczy: 4
Czas gry: 120 min

Wersja: Podstawa

wygenerowano w programie shopGold


https://www.sklep.pokusaprestige.pl/lucrum-games-gra-planszowa-imperium-antyk-p-23069.html

Wersja jezykowa: Polska
Wymagania wiekowe: 14 |at
W zestawie:

- 23 karty Kartaginczykéw
- 28 kart Celtéw

- 23 karty Grekéw

- 23 karty Macedonczykéw
- 23 karty Perséw

- 23 karty Rzymian

- 24 karty Scytéow

- 26 kart Wikingéw

- 83 karty wspdlne

- Rynek sktadajacy sie z 3 ptytek
- 1 karta przesilenia

- 4 karty systemu

- 21 zetondéw zaznaczenia
- 18 zetondw akgcji

- 6 zetondw trybu solo

- 1 kos$¢ szescienna

- 39 zetondw zasobdéw

- 39 zetondw populacji

- 39 zetonéw postepu
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