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Rebel Dinokalipsa Usmiechnij sie, to Prawie
Koniec

Cena 119,99 zt

Numer katalogowy 32826576

Kod producenta dinokalipsa

Kod EAN 3558380093435
Producent Rebel

Opis produktu

Rebel Dinokalipsa usmiechnij sie, to prawie koniec

Czasem wszyscy czujemy sie jak dinozaury chowajace sie przed deszczem meteorytéw. Ale wcigz mozemy dziataé, aby
unikna¢ katastrof! Moze wpadniesz do goracej lawy, zaatakujag Cie szablozebne wiewiérki albo wystawi Cie Twoja dino randka?
Pamietaj, ze jestes w stanie znie$¢ naprawde wiele strasznych zdarzen!

Dinokalipsa to strategiczna gra karciana twércy Odjechanych Jednorozcéw! Podczas zabawy jeste$ dinozaurem, a zycie co
chwile daje Ci w kos$¢. Zrobisz wszystko, co w Twojej mocy, aby unikng¢ katastrof naturalnych, drapieznych i emocjonalnych,
wymijajac przy tym meteoryty i, tak jak w prawdziwym zyciu, zapewne poniesiesz porazke. Ale nie poddawaj sie, bo pierwszy
dinozaur, ktéry zdobedzie 50 punktéw (albo ostatni dinozaur w grze), zwyciezy! Hura!

Na czym to polega?
W kazdej rundzie gracze zagrywaja karty punktéw, ktére maja na rece w nadziei, ze unikng katastrof.

1. Aby zacza¢ runde, odkryj wierzchnig karte z talii katastrof i przeczytaj ja na gtos. Kazde z Was musi wybra¢ karte
punktéw z reki i potozy¢ jg zakryta na stole. Odkryjecie je dopiero wszyscy razem, w tym samym momencie.

2. Przyznawanie punktéw odbywa sie po odkryciu wszystkich kart. Gracz z najwyzszym wynikiem zdobywa réwna mu
liczbe punktéw i przemieszcza sie swoim dinozaurowym pionkiem odpowiednig liczbe pél na drodze ucieczki na swojej
dinozaurowej planszy. Gracz z najnizszym wynikiem dobiera odkryta karte katastrofy i ktadzie na swoim obszarze
katastrof.

3. Jedli zdobedziesz 3 karty katastrof tego samego rodzaju albo 3 rézne rodzaje kart, odpadasz z gry. Ale zeby nie byto
tak smutno, na koniec rundy za kazdag posiadang karte katastrofy, przesuwasz swéj dionazurowy pionek o 1 pole do
przodu na drodze ucieczki. Co Cie nie zabije, to Cie wzmocni!

4. Zwycieza dinozaur, ktéry jako pierwszy osiagnie 50 punktéw na torze ucieczki lub jako jedyny pozostanie na arenie
walki z zyciem!
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